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Ruspe speletjie - Vlak 2

Gooi die dobbelsteentjie. Skuif jou skuifknopie aan volgens die getal op die dobbelsteentjie. Lees die 
woord waarop jy land (bv. dag)) en maak ‘n sin met die woord (bv. Die son skyn in die dag). Die een wat 
die einde van die bordspeletjie eerste bereik, is die wenner.
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